Era allora un piccolo paesino preindustriale, dove ogni palazzo aveva una propria
identita, con 2 o 3 piani, non di pit: una strada che andava da nord a sud ed una
che andava da est a ovest; carrozze coi cavalli, strade sterrate o pavimentate,
alberi a perdita d'occhio. | piccoli negozi, protetti da grandi portoni di legno, si
alternavano a cortili pieni di vita: una vita molto piu semplice, da guardare oggi
con occhi nostalgici, ma di sicuro molto piu povera, piena di incertezze sul
presente e sul futuro.

Nel mio piccolo studio in Olanda pero, lungi dall'elucubrare sugli effetti storico
politici delle guerre mondiali di quel periodo, io mi meravigliavo nel vedere degli
edifici, la cui bellezza non aveva garantito la loro sopravvivenza.




Nocera Inferiore - I

Trial and error: imparare dagli errori

Dalla fine del 2017 ad oggi mi sono dedicato a ricostruire quello che oggi € il
centro di Nocera Inferiore, ma che negli anni 20-30 era ancora la parte periferica.
Un'area composta da 12 edifici che, per via di nuove migliori posizioni delle
camera's per i renders, forse diventeranno 14 o 15. Ho perso il conto di quante
volte ho rifatto ciascun edificio e quando penso di aver concluso una fase di
modellazione, eccomi i a rifare tutto da capo, perché alla fine € piu rapido. Se
all'inizio abusavo dei boolean, nel tempo ho iniziato ad usare altri modificatori
(array, mirror, displacement etc). Con I'arrivo della 2.8 ho approfittato per studiare
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Nel corso di questa avventura ho presentato il progetto Nocera Sparita alla
Blender Italia Conference di Roma (2019) e alla Biblioteca Comunale di Nocera
Inferiore. Durante entrambe le presentazioni ho avuto dei feedback positivi che
hanno portato quella piacevole sensazione, che sicuramente gia conoscete, di
scoprire che il lavoro che avete fatto, chiusi in casa vostra senza un fine preciso,
effettivamente puo interessare o piacere anche agli altri. Forte di questa
esperienza ho parlato 5 minuti alla Blender Conference di Amsterdam (davanti a
600 persone) e, non contento, ho ripetuto I'esperienza durante la versione online
del 2020 andata in streaming a fine ottobre (la trovate su youtube).

Blender ha su di me un effetto strano: mischia la frustrazione di non essere in
grado di fare le cose, all'entusiasmo di acquisire nuove competenze (forse non
immediatamente pertinenti al progetto, ma belle da studiare) per poi ritrovarsi a
immaginare cose sempre piu ambiziose che portano la 'chiusura’ del progetto ad

24



| j
J
D
Ecaily

a 0 atrocinio ed anche un piccolo

orte di questa ulteriore conferma, avevo preparato anche
una campagna di cfowdfunding. Tutto sembrava darmi la
sensazione di 'essere pronti al decollo'. Poi pero si € parlato di
contagi, di pandemia e tutto si &€ fermato.

Nel 2020 ho allora approfittato per, ancora una volta, correggere le
mesh, aumentare la qualita dei dettagli e studiare altri software
predisposti per le textures (su 5 dei 14 edifici), ho acquistato un
nuovo computer. Ho rifatto il sito (Nocerasparita.it) ed ho aperto un
account su Patreon. Ho parlato del mio progetto al liceo artistico di
Utrecht e con la loro supervisione sto studiando i principi del motion
capture e sto sviluppando un piccolo platform game in Unity, che
fard testare ai miei allievi e che spero in futuro possa essere usato
per consentire di navigare virtualmente nel centro e possa diventare
un prodotto da utilizzare nelle scuole della mia citta. Mi ispiro a
vedere i prodotti di altri blenderisti italiani e stranieri, sui siti internet
ed in un gruppo whatsapp.

Ormai non do piu importanza alle deadlines, il cortometraggio vedra
la luce quando sara il momento. Gli ultimi renders, mi fanno capire
che la strada € ancora lunga, ma non devo mai dimenticare i primi
renders da cui sono partito (e che trovate sul forum di Blender.it).
Guardo e riguardo le immagini: un dettaglio li, una correzione qua,
una messa a fuoco da aggiustare. La voglia di imparare ad usare
Blender non & diminuita. Mi convinco sempre di piu di essere sulla
strada giusta. Prendo una pausa e bevo il mio caffé (in tazza
Blender). Stay tuned!

https://www.nocerasparita.it/
- [~ G I e

25



